
LILLE
ESPORT

Lille Esport est un club esportif, créé 
en 2021 dont l’ambition est de 
s’imposer à terme comme une 
structure esportive compétitive 

majeure au niveau national et de faire 
de la région Hauts de France un 

fleuron de l’esport français. 

En pleine croissance et avec de belles 
perspectives d’avenir, le club lillois est 
à la recherche de nouveaux partenaires 

pour rejoindre son aventure. 

Le club a intégré la famille ESA en 
avril 2022



PRÉSENTATION DU 
CLUB 

Fort d’une croissance très rapide, le club est actuellement présent sur les quatre scènes esportives 

compétitives majeures. Rocket League, TeamFight Tactics, TrackMania sont trois jeux connus pour avoir une 

communauté francophone très puissante et reconnue au niveau international. Les équipes de Lille Esport figurent 

parmi les meilleures équipes européennes sur chacun de ces jeux. Ils sont également très performant sur League 

of  Legends, le jeu le plus médiatisé et regardé au monde, où ils occupent une place à haut niveau. 

PERFORMANCES >> ANCRAGE RÉGIONAL >> ENGAGEMENT LOCAL >> FORMATION

Au-delà de la performance, les fondements de la création de la structure reposent sur la démocratisation de l’esport et 

un engagement local et social pour valoriser la région lilloise par le biais du jeu vidéo compétitif  et ainsi agir concrètement pour 

la jeunesse en lui donnant accès à une formation adéquate permettant l’acccompagnement des jeunes dans une carrière 

esportive professionnelle. 



PRÉSENTATION DE L’ÉQUIPE



Les JOUEURS LEAGUE OF LEGENDS

MAYNTER
Vlodomir Sorokin
Toplaner 

STORMAX  
Valentin Garnier 
Jungler

RIFT 
Jérémie Lüthy
Botlaner

HEIMDALL
Christophe Hackenschmidt 
Support 

ALAN
Alan Hanafi
Midlaner 



Les JOUEURS TEAMFIGHT TACTICS

THE AWARE
Sebastien Bøving
Top 10 Leaderboard 
Européen 

ENZOSX
Enzo Bordonzotti
Top 10 Leaderboard 
Européen 



Les JOUEURS Trackmania

OTAAAQ
Youen Egler

Joueur TrackMania 
Grand League 

AYAKO 
Sasha Paternoster

Manager TrackMania

SKANDEAR 
Florient Migeot

Joueur TrackMania 
Open 



HISTORIQUE DU PROJET 

Février 2021

Création de la structure 

Recrutement de trois joueurs sur 

TeamFight Tactics et Trackmania

Mai 2021

Vainqueur de l’Open Grand League sur 

Trackmania

Ascension en Trackmania Grand 

League (1ère division mondiale)

Septembre 2021

Recrutement de deux salariés 

supplémentaires 

Recrutement d’une équipe sur 

Rocket League 

Avril 2022

Seconde place de la saison 

régulière sur League of  Legends et 

une troisième place en play offs

Vice champions d’Europe lors 

des championnats du monde 

de TeamFight Tactics

Avril 2021

Installations des locaux au 

sein d’un espace de 

coworking 

Août 2021

Acquisition d’une place en LFL Division 2 sur 

League of  Legends

Recrutement d’une équipe League of  Legends 

Novembre 2021

Entrée dans l’esport 

aux Jeux 

Olympiques 

2024



Un palmarès 
impressionnant en 
seulement 1 an 

Vainqueur de la deuxième division 

mondiale sur TrackMania en 2021

Vice-champion d’Europe en 2021 sur 

TeamFight Tactics 

3ème meilleure équipe française lors 

des Championnats d’Europe sur 

Rocket League en 2021

TeamFight Tactics

- 3 joueurs dans le top 10 des meilleurs joueurs européens

- Seule structure française à qualifier 1 joueur aux 

championnats du monde du set 5.5

Trackmania

- Finaliste Trackmania Cup 2022 à l'Accor Hotels Arena 

2022 devant 15 000 spectateurs et 180 000 viewers sur 

Twitch

- Demi finaliste de la ZRT Cup 2021

- Vainqueur de la Croix Cup 2021

Rocket League

- 20e meilleure équipe européene-Championnats d’Europe 

2021

- Meilleur joueur mondial 1 vs 1 

League of  Legends 

- Seconde place de la saison régulière sur League of  

Legends 

- Troisième place en play offs



continuer de performer au plus 
haut niveau…

LEURS PROCHAINES ÉCHÉANCES 

❖ Objectif  Top 2 du Summer Split 
de la division 2 française de 
League of  Legends pour 
pouvoir accéder à la division 1 

❖ Effectuer leur retour sur Rocket 
League et viser le plus haut 
niveau européen voir mondial 
sur le jeu

LEURS BESOINS POUR Y PARVENIR

❖ Besoins en équipement 
gaming

❖ Financements pour la saison 
esportive



…En conservant leurs 
valeurs de toujours

Veiller à ce que les athlètes soient dans 

les meilleures conditions possible pour 

qu’ils puissent être les plus performants 

Ancrage local en voulant mettre Lille 

et la région Haut de France sur la carte 

de l’esport

Faire preuve d’inclusion en permettant 

à tous de pouvoir pratiquer le esport 

Pratiquer la discipline en faisant preuve de 

fair-play et de bienveillance envers les autres 

athlètes 

Approche très familiale de la discipline et de leur 

fonctionnement interne

Promouvoir la pratique esportive dans les 

écoles et accompagner les jeunes talents locaux 



Pourquoi devenir 
partenaire ?

1. Renforcer son image 

d’entreprise citoyenne

2. Établir une véritable 

politique RSE

3. Profiter de l’expérience des 

sportifs lors de séminaires

4. Promouvoir et assurer la 

transmission de valeurs fortes

5. Adopter une visibilité 

différente et responsable

6. Développer sa marque 

employeur



QUELS AVANTAGES POUR 
VOTRE ENTREPRISE ?

VISIBILITÉ 

o Mention de votre soutien 
sur les réseaux sociaux de l’
équipe

o Visibilité de votre logo sur 
le site internet 

o Exposition de vos logos 
sur leurs maillots 

o Brander l’équipe à votre 
image (possibilité de choisir 
le design de la voiture sur 
TrackMania

PRIVILÈGES 

o Aider le club à s'ancrer 
durablement dans le 
territoire Lillois 

o Intégration dans un projet 
en pleine croissance 

o Faire partie des premiers à 
prendre part à la formation 
des jeunes talents lillois 

ACCOMPAGNEMENT

o Coaching session une fois 
par mois (premier mois = 
TrackMania/ deuxième 
mois = TFT / troisième 
mois = LOL)

o Présence des joueurs lors 
des évènements pour parler 
de votre marque 
+disponible pour faire des 
vidéos si besoin 



DES CHIFFRES CLÉS POUR COMPRENDRE 
L'ASCENSION FULGURANTE DE CE CLUB 

- 1.29 M d’impressions sur 
les contenus Twitter et 
Instagram

- 613K visites sur leurs 
profils Twitter et Instagram 

- 3952 interactions avec leurs 
différents contenus 

- 3.8% de taux d’engagement 
moyen 

- 1387 viewers en moyenne 
sur leurs matchs 

Retombées 
médiatiques 
Janvier 2022

 

Retombées 
médiatiques 
de la semaine
 

- 970K d’impressions sur Twitter

- 22K viewers sur leur match contre 
Joblife

- 290K visites sur leur profil

- 6% de taux d’engagement moyen 

- 275 nouveaux followers sur 
Twitter 

- 55K pic de spectateurs sur un de 
leur match

- 6.5K spectateurs moyens sur 
leurs matchs 

- 2M d’impressions depuis leur 
arrivée sur League of  Legends 

- 730K visites sur notre profil

- 85% d’augmentation du nombre 
d’abonnés depuis leur arrivée 
sur LOL 

Chiffres sur League 
of  Legends
 





Les rejoindrez-vous dans l’aventure ?

Ils leur font 
confiance



Ils parlent d’EUX

LILLE ESPORT, UN CLUB 
BIEN PARTI POUR DURER

Créé il y a 1 an, le club Lille Esport 
gravit les échelons très 
rapidement notamment dÛ à 
leurs très bons résultats…

LILLE ESPORT: LA 
MÉTROPOLE LILLOISE 

DANS LA COMPÉTITION 
DES JEUX VIDÉOS

Une nouvelle structure esport, le 
sport électronique, a été lancée 
début mars par des étudiants 
lillois. Lille Esport souhaite 
représenter la ville dans le 
gaming français et a, d’ores et 
déjà, obtenu d’excellents 
résultats.…  

UN NOUVEAU CLUB DE 
ESPORT PROFESSIONNEL 

VIENT DE SE LANCER À 
LILLE

LILLE ESPORT CHIPE LE 
FAUTEUIL DE LEADER À 

IZIDREAM

Des clubs, il en existe plein, mais 
la capitale des Flandres n’en 
comptait qu’un seul. Le nouveau, 
qui se nomme Lille eSport, est 
lancé depuis le 1er mars et va 
déjà participer à une compet’ 
mondiale.

Grâce à une nouvelle semaine 
parfaite, les Lillois ont repris la 
place de leader de la Division 2 
à IziDream



IlS parlerONT de vous



81 rue du pré Catelan
Chez Essentiel A
59110 LA MADELEINE

contact@essentielsportsagency.com

Essentiel sports agency

Essentiel sports agency

@essentielsportsagency59

06.62.65.37.92


